
HEAT - Hybrid Extended reAliTy

Descriere: Proiectul Hybrid Extended reAliTy s-a născut din dorința de a aborda provocările majore existente la ora actuală pentru a realiza experiențe de
relitate virtuală imersive cum ar fi holo-portarea, spații 3D hiperrealiste navigabile și realitatea virtuală mixtă. Scopul proiectului este de a integra
tehnologii media imersive, cum ar fi point-cloud/imaginile holografice, media multi-senzorială și realitate virtuală socială într-un sistem de
comunicare multi-utilizator, pentru a oferi utilizatorilor experiențe contextuale pentru aplicații hibride inovatoare XR. Astfel utilizatorii de la distanță
pot experimenta un mediu real capturat prin realitate virtuală imersivă, în timp ce utilizatorii în prezență pot vizualiza și interacționa cu hologramele
utilizatorilor de la distanță integrate în mediu real prin randare holografică.

Implementare: 4 proiecte pilot: XR-El (learning), XR-Theatre (teatru), XR-Blues (muzică live), XR-Opera (artele spectacolului)

Tehnologii: VR, XR, Pointcloud, Gaussian Splatting, Multisensorial Media, Quality of Experience

Durata: 36 luni (06.2024 – 05.2027) Finanțator: UE - Horizon Europe Buget UTBV: 625.000 EUR Coordonator: conf. dr.-ing. Vlad Popescu

https://heat-xr.eu/
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