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Programarea calculatoarelor și limbaje de programare  

 

1. Elemente de bază ale limbajelor C/C++ si Java 

2. Pointeri,  tablouri de date, variabile dinamice 

3. Funcţii si transferul datelor intre acestea 

4. Principiile programării obiectuale. Clase şi obiecte.  
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Procesarea datelor si baze de date 

 

1. Concepte pentru organizarea datelor. Automatizarea controlului programelor. 

2. Sisteme de gestiune a bazelor de date. Limbaje, functii, arhitecturi si componente 

3. Modelul de date relational 

4. Arhitectura pe trei niveluri. Normalizarea si forme normale 
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Teoria sistemelor  

 

1. Răspunsul în timp al sistemelor continue de ordinul întâi și doi.  

2. Stabilitate și erori staţionare. 

3. Caracteristici logaritmice de frecvenţă și caracteristici polare. 

4. Sisteme continue modelate în spaţiul stărilor. Modele cu variabile de stare. Conversia 

modelelor din spaţiul stărilor în funcţii de transfer. 
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Automate programabile  

1. Sisteme de informatică tehnică. Tehnologii utilizate pentru realizarea unei 

automatizări. 

2. Metode de descriere a unei automatizări secvenţiale. Grafuri de specificare. 

3. Limbaje de programare pentru AP. 

4. Proiectarea programelor pentru AP.  
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